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1. DIGITALIZACION 4° ESO

CURSO: 4° ESO
HORAS: 67 horas

CRITERIOS DE EVALUACION

Relacion Criterios de Evaluacion (CR) asociados a sus Competencias Especificas (CE).

—

i

el

4.DIGIT.CE1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas
operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de

4.DIGIT.CE1.CR4 |Instalar y eliminar software de propésito general,
conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema
operativo a los usuarios y valorando la idoneidad del mismo.

comunicacion de uso cotidiano. 15%
4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales | 25%
aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva
: . . 25%
4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando
sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales
N o _ 25%
4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos
analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario
25%

permanente. 60%

4.DIGIT.CE2 Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje

4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,
configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion
de recursos digitales de manera auténoma.

25%

4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion
de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal

25%
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de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad
en la red.
25%

4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién vy
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

25%

4.DIGIT.CE3 Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia

4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo

salud. 10%
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital | 33.33%
generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas | 33.33%
operativos y antivirus de forma peridédica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

33.33%

responsable y ético de la tecnologia.

4.DIGIT.CE4 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,

15%

4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la red.

16.67%

4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales
en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

16.67%

4.DIGIT.CE4.CR3 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y
libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados,

16.67%
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analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad

16.67%
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso ’
y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

. . . N 16.67%
4.DIGIT.CE4.CRS5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucion de
problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el
respeto y las buenas practicas en el desarrollo de proyectos.

16.67%

4.DIGIT.CE4.CR6 Conocer los principios del software libre y sus
implicaciones éticas en el desarrollo de programas informaticos,
analizando distintos tipos de licencias libres.

OBJETIVOS

A continuacién, se enumeran los objetivos generales de la etapa relacionados con
nuestra materia conforme al articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato
y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razéon de sexo 0 por
cualquier otra condicidon o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales € incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de
los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Esta asignatura contribuye a alcanzar los siguientes Estandares de Aprendizaje:

= B1.C1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en
su interaccién en la red.

Estandares de Aprendizaje:
B1.C1.1. Interactua con habitos de seguridad adecuados en entornos virtuales.

B1.C1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasenas para la proteccién
de la informacién personal.

= B1.C2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital
con criterios de seguridad y uso responsable.

Estandares de Aprendizaje:

B1.C2.1. Realiza actividades de intercambio de informacion con responsabilidad
sobre conceptos como la propiedad intelectual.
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= B1.C3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la
web.

Estandares de Aprendizaje:

B1.C3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la
identidad digital y los tipos de fraude de la web.

B1.C3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucion y los usa de forma adecuada en sus
producciones.

= B2.C1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes
basicos y describiendo sus caracteristicas.

Estandares de Aprendizaje:

B2.C1.1. Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus
caracteristicas técnicas y funcién en el conjunto.

B2.C1.2. Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un
ordenador.

= B2.C2. Configurar y utilizar el sistema operativo identificando los elementos que
lo componen y su funcion en el conjunto.

Estandares de Aprendizaje:

B2.C2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus
caracteristicas y elementos.

B2.C2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de
accesibilidad del equipo informatico.

B2.C2.3. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la
informacién.

B2.C2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del sistema
operativo con responsabilidad.

= B2.C3. Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propésito general.
Estandares de Aprendizaje:

B2.C3.1. Instala software de propésito general desde diversas fuentes como
dispositivos fisicos o internet.

B2.C3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas con
criterios de seguridad.

= B2.C4. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion
alambrica e inalambrica.

Estandares de Aprendizaje:
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B2.C4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar equipos en
red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en el conjunto.

B2.C4.2. Describe las diferentes formas de conexiéon en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

B2.C4.3. Conoce los protocolos de comunicacién entre equipos.

B2.C4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la comunicaciéon entre
equipos y sistemas.

= B3.C1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de
documentos.

Estandares de Aprendizaje:

B3.C1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas
que facilitan la inclusioén de tablas, imagenes, formulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactua con otras caracteristicas del programa.

B3.C1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que
incluyan resultados textuales, numéricos y graficos.

B3.C1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la informacién y generar documentos.

= B3.C2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades
para integrarlos en diversas producciones.

Estandares de Aprendizaje:

B3.C2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de
presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

B3.C2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video guardando
los archivos en el formato adecuado.

B3.C2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos materiales
en diversos formatos con responsabilidad y autonomia.

B3.C2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, utilizando
programas de edicién de archivos multimedia.

= B3.C3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos méviles
para resolver problemas concretos.

Estandares de Aprendizaje:

B3.C3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos
moviles de uso cotidiano y del entorno educativo.

B3.C3.2. Disefa y crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles.
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= B4.C1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos
y en el intercambio de informacion

Estandares de Aprendizaje:

B4.C1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informaticos, su
capacidad de propagacion y describe las consecuencias que pueden tener tanto
para el equipo informatico como para los datos.

B4.C1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad y habitos
de proteccion adecuados.

B4.C1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones de
proteccién de equipos informaticos.

= B4.C2. Reconocer los peligros derivados de la navegacion por internet y adoptar
conductas de seguridad en la navegacion.

Estandares de Aprendizaje:

B4.C2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacién por
internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos.

B4.C2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por
internet.

B4.C2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de proteccion
y el empleo de antimalware y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

B4.C2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura
y desarrolla habitos de conducta adecuados.

= B5.CA1. Utilizar diversos recursos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexién entre ellos.

Estandares de Aprendizaje:

B5.C1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales
y virtuales.

B5.C1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y sucesivos
desarrollos para la publicacion y difusién de contenidos.

= B5.C2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
numeérica, sonora y grafica.

Estandares de Aprendizaje:

B5.C2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

B5.C2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo
estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.
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B5.C2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki,...) para la publicacion y difusion de
contenidos mediante el uso de herramientas web gratuitas.

= B5.C3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccién de
paginas web y herramientas TIC de caracter social.

Estandares de Aprendizaje:
B5.C3.1. Aplica los estandares de publicacion de contenidos Web.

B5.C3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter
social y gestiona las propias de forma responsable y autbnoma.

= B6.C1. Conocer las caracteristicas basicas de internet y los servicios y
posibilidades que ofrece.

Estandares de Aprendizaje:

B6.C1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades tanto en
el ambito educativo como en el profesional, personal y de ocio.

B6.C1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacion, asi como la
denominacién de los elementos propios de internet.

= B6.C2. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos moviles.

Estandares de Aprendizaje:

B6.C2.1. Accede a servicios web y plataformas desde diversos dispositivos
electronicos.

B6.C2.2. Realiza intercambio de informacion de forma segura en distintas
plataformas en las que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion,
ocio, etc.

B6.C2.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo maovil y otro dispositivo.

= B6.C3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e
intercambio de la informacién a través de redes sociales y plataformas.

Estandares de Aprendizaje:

B6.C3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad y
responsabilidad.

= B6.C4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informaciéon en canales de
contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

Estandares de Aprendizaje:

B6.C4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos con otras producciones, respetando los derechos
de autor.
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PROCESO DE EVALUACION DE ALUMNADO Y CRITERIOS DE CALIFICACION

BLOQUE CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
B1.C1. Adoptar conductas y B1.C1.1. Interactia con habitos de
habitos que permitan la seguridad adecuados en entornos virtuales.
proteccion del individuo en su .
: Iy Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA) - Tareas
interaccion en la red. practicas y de
Blogue 1 B1.C1.2. Aplica politicas seguras de investigacion
utilizacion de contrasefas para la proteccion
de la informacion personal.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B1.C2. Acceder a servicios B1.C2.1. Realiza actividades de intercambio
de intercambio y publicacion de informacién con responsabilidad sobre
de informacion digital con conceptos como la propiedad intelectual.
criterios de seguridad y uso
responsable. Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B1.C3. Reconocer y
comprender los derechos de B1.C3.1. Consulta distintas fuentes y navega
los materiales alojados en la conociendo la importancia de la identidad
web. digital y los tipos de fraude de la web.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B1.C3.2. Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién y los usa de
forma adecuada en sus producciones.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B2.C1. Conocer la B2.C1.1. Identifica componentes fisicos de - Tareas
arquitectura de un ordenador, un ordenador, describiendo sus practicas y de
identificando sus caracteristicas técnicas y funcién en el investigacion
componentes basicos y conjunto.
describiendo sus .
Bloque 2 caracteristicas. Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B2.C2. Configurar y utilizar el
sistema operativo
identificando los elementos
que lo componen y su funcién
en el conjunto.

B2.C3. Gestionar la
instalacion y eliminacion de
software de proposito
general.

B2.C1.2. Describe las conexiones entre los
componentes fisicos de un ordenador.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B2.C2.1. Diferencia los tipos de sistemas
operativos describiendo sus caracteristicas y
elementos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B2.C2.2. Configura los elementos basicos

del sistema operativo y de accesibilidad del
equipo informatico.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B2.C2.3. Realiza operaciones basicas de

organizacioén y almacenamiento de la
informacion.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B2.C2.4. Utiliza las aplicaciones de
actualizacién y mantenimiento del sistema
operativo con responsabilidad.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
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B2.C4. Analizar los
elementos y sistemas que
configuran la comunicacién
alambrica e inalambrica.

B2.C3.1. Instala software de propdsito
general desde diversas fuentes como
dispositivos fisicos o internet.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B2.C3.2. Desinstala aplicaciones utilizando
las herramientas adecuadas con criterios de
seguridad.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B2.C4.1. Identifica los dispositivos fisicos
necesarios para comunicar equipos en red,
describiendo sus caracteristicas y su funcion
en el conjunto.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B2.C4.2. Describe las diferentes formas de

conexioén en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B2.C4.3. Conoce los protocolos de
comunicacion entre equipos.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B2.C4.4. Administra con responsabilidad y
seguridad la comunicacién entre equipos y

sistemas. Competencias: (CCL, CMCT, CD,
CAA)

Bloque 3

B3.C1. Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio
para la produccion de
documentos.

B3.C2. Elaborar contenidos
de imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

B3.C1.1. Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusion de tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e interactiia con
otras caracteristicas del programa.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B3.C1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B3.C1.3. Disefia bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacién y generar
documentos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B3.C2.1. Integra elementos multimedia,
imagen y texto en la elaboracién de
presentaciones adecuando el disefio y
magquetacion al mensaje y al publico objetivo
al que va dirigido.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B3.C2.2. Emplea dispositivos de captura de

imagen, audio y video guardando los
archivos en el formato adecuado.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B3.C2.3. Edita mediante software especifico
imagenes y crea nuevos materiales en

diversos formatos con responsabilidad y
autonomia.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

Tareas
practicas y de
investigacion
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B3.C3. Utilizar aplicaciones y
herramientas de desarrollo en
dispositivos moviles para
resolver problemas
concretos.

B3.C2.4. Realiza producciones sencillas
integrando video y audio, utilizando
programas de edicién de archivos
multimedia.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B3.C3.1. Utiliza de forma adecuada distintas
aplicaciones para dispositivos moéviles de
uso cotidiano y del entorno educativo.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B3.C3.2. Disefia y crea aplicaciones
sencillas para dispositivos moviles.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

Bloque 4

B4.C1. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

B4.C2. Reconocer los
peligros derivados de la
navegacion por internet y
adoptar conductas de
seguridad en la navegacion.

B4.C1.1. Identifica las amenazas a la
seguridad los equipos informaticos, su
capacidad de propagacion y describe las
consecuencias que pueden tener tanto para
el equipo informatico como para los datos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B4.C1.2. Emplea medidas de seguridad
activa y pasiva con asiduidad y habitos de
proteccién adecuados.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B4.C1.3. Utiliza de forma responsable
distintos programas y aplicaciones de
proteccion de equipos informaticos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B4.C2.1. Identifica los principales peligros
derivados de la navegacion por internet y
sus consecuencias en el usuario, en el
equipo y en los datos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B4.C2.2. Emplea medidas adecuadas de
proteccion en la navegacion por internet.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B4.C2.3. Describe la importancia de la
actualizacion del software de proteccién y el
empleo de antimalware y de cortafuegos
para garantizar la seguridad.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B4.C2.4. Conecta con redes WIFI desde
distintos dispositivos de forma segura y
desarrolla habitos de conducta adecuados.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

Tareas
practicas y de
investigacion

Bloque 5

B5.C1. Utilizar diversos
recursos de intercambio de
informacién conociendo las
caracteristicas y la
comunicacién o conexion
entre ellos.

B5.C1.1. Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B5.C1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen
las nuevas tecnologias y sucesivos

desarrollos para la publicacién y difusién de
contenidos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

Tareas
practicas y de
investigacion
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B5.C2. Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando informacion
textual, numérica, sonora y
grafica.

B5.C3. Conocer los
estandares de publicaciéon y
emplearlos en la produccién
de paginas web y
herramientas TIC de caracter
social.

B5.C2.1. Integra y organiza elementos
textuales y graficos en estructuras
hipertextuales.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B5.C2.2. Disefia paginas web y conoce los

protocolos de publicacién, bajo estandares

adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B5.C2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki,
...) para la publicacion y difusion de

contenidos mediante el uso de herramientas
web gratuitas.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)
B5.C3.1. Aplica los estandares de
publicacion de contenidos Web.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B5.C3.2. Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de caracter social
y gestiona las propias de forma responsable
y auténoma.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

Bloque 6

B6.C1. Conocer las
caracteristicas basicas de
internet y los servicios y
posibilidades que ofrece.

B6.C2. Desarrollar habitos en
el uso de herramientas que
permitan la accesibilidad a
las producciones desde
diversos dispositivos moviles.

B6.C3. Emplear el sentido
critico y desarrollar habitos
adecuados en el uso e
intercambio de la informacién
a través de redes sociales y
plataformas.

B6.C4. Publicar y relacionar
mediante hiperenlaces
informacién en canales de
contenidos multimedia,
presentaciones, imagen,
audio

B6.C1.1. Describe los servicios que ofrece
internet y sus posibilidades tanto en el
ambito educativo como en el profesional,
personal y de ocio.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B6.C1.2. Conoce y explica los protocolos de
comunicacion, asi como la denominacién de
los elementos propios de internet.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B6.C2.1. Accede a servicios web y
plataformas desde diversos dispositivos
electronicos.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B6.C2.2. Realiza intercambio de informacién
de forma segura en distintas plataformas en
las que esta registrado y que ofrecen
servicios de formacion, ocio, etc.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B6.C2.3. Sincroniza la informacién entre un
dispositivo movil y otro dispositivo.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B6.C3.1. Participa activamente en redes
sociales con criterios de seguridad y
responsabilidad.

Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

B6.C4.1. Emplea canales de distribucion de
contenidos multimedia para alojar materiales
propios y enlazarlos con otras producciones,
respetando los derechos de autor.
Competencias: (CCL, CMCT, CD, CAA)

Tareas
practicas y de
investigacion
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CRITERIOS DE CALIFICACION

A continuacion, se muestran los criterios de calificacion y la ponderaciéon que tendran
sobre la calificacion final del alumno.

Se pretende fomentar la aplicacion practica de los contenidos adquiridos en la
asignatura, para mas adelante aplicarlos en el mundo académico y laboral. Se valorara
el cumplimiento de los plazos de entrega, uso coherente de la lengua en la
documentacién de practicas, y la originalidad y el ingenio mostrados en la resolucién de
problemas, asi como la completitud y adecuacién del trabajo realizado. Se valorara
también la afinidad y coherencia de ideas y el respeto a los demas y a sus ideas. Se
fomentara el trabajo en equipo.

Todos los criterios de evaluacién se valoran con una calificacion de 0 a 10 puntos. Con
un valor inferior a 5 se considera no superado.

Para calcular la calificacion de los criterios de evaluacién se ponderara la calificacion de
los distintos estandares de aprendizaje (a través tareas, practicas y pruebas objetivas)
utilizados para ese criterio de forma equitativa.

Todos los estandares de aprendizaje se valoran con una calificacion de 0 a 10 puntos.
Con un valor inferior a 5 se considera no superado.

Para calcular la calificacion de cada bloque se ponderara la calificacion de los criterios
de evaluacion asociados.

Para calcular la calificacion de cada evaluacion se promediara la calificacion obtenida
en los criterios de evaluacion establecidos en los bloques estudiados en esa evaluacion.

Para superar la asignatura, sera necesario que la media total entre evaluaciones sea
mayor o igual a 5.

RECUPERACION

Para la recuperacion de los estandares de aprendizaje suspensos en cada evaluacion,
se propondra un plan de trabajo al inicio de la siguiente evaluacion.

Para la convocatoria extraordinaria de Junio, si un alumno tiene sin superar alguna
evaluacion, tendra la posibilidad de realizar la prueba final extraordinaria de Junio. En
dicha prueba, el alumno realizara los ejercicios relacionados unicamente con aquellos
estandares de aprendizaje, de todo el curso, en los que haya obtenido menos de 5
puntos sobre 10. Para el resto de estandares de aprendizaje, el alumno conservara la
nota obtenida en la evaluacién concreta.

La recuperacion versara sobre criterios de evaluacion completos no superados por el
alumno, aun si el alumno tiene algun estandar del mismo aprobado, bajo la suposicion
de que el alumno puede volver a superar facilmente estandares previamente superados.
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2. DESARROLLO DIGITAL 1° BACHILLERATO

TITULO: DESARROLLO DIGITAL
DURACION:107 Horas
OBJETIVOS

Las lineas de actuacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje que permiten alcanzar
los objetivos generales de la etapa que se alcanzaran a través de nuestra materia seran:

1. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

2. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular, la violencia contra la mujer e impulsar la ANO XXXIV
Num. 120 22 de junio de 2015 18890 igualdad real y la no discriminacion de las
personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencion
especial a las personas con discapacidad.

3. Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

4. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

5. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

6. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

7. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como
afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

8. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

SABERES BASICOS

saberes basicos segun el Decreto 83/2022, de 12 de julio es:

A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
- Dispositivos moviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
- Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.

B. Sistemas interconectados.
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- Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de
video, correo web, medios sociales y aplicaciones.

- Redes de dispositivos: configuraciéon en el ambito local y doméstico, tipos de
conexiones y salida a internet.

- Dispositivos loT: Conexién, almacenamiento y monitorizaciéon de datos en
internet.

C. Produccion digital de contenidos.

- Seleccién de fuentes de informacion

- Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.

- Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

- Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.

- Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

D. Programacion de dispositivos.

- Herramientas para la creacidon de programas o aplicaciones.

- Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas,
funciones, bucles y condicionales.

- Diagramas de flujo.

- Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y
depuracion.

E. Seguridad digital.

- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a
los dispositivos por parte de softwar emalicioso.

- Seguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad
y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes
sociales.

- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por
la hiperconexion. Reputacion personal en redes sociales. Situaciones de
violencia en la red.

F. Ciudadania digital.

- Interaccidn social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico
de la informacion y deteccién de noticias falsas.

- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad
intelectual, licencias de uso, cesion de

- datos personales, principios del software libre, obsolescencia programada.

- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje
automatico.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y
criptomonedas.

- Huella de carbono digital.

1. EVALUACION
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Segun el Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacién y la
promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion
en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha en su articulo 4 establece

“La Consejeria con competencias en materia de educacion y los centros educativos,
dentro de su autonomia pedagdgica, garantizarédn el derecho del alumnado a una
evaluacion objetiva y a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad, atendiendo a las caracteristicas de la evaluacion en las
respectivas etapas conforme a la legislacién vigente”

En su articulo 6, Atencion a las diferencias individuales en la evaluacion se establecen
los siguientes puntos:

1. Laconsejeria con competencias en materia de educacién establecera las
medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de los
procesos asociados a la evaluaciéon se adapten a las circunstancias del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Estas
adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para minorar las
calificaciones obtenidas.

2. lgualmente, se promovera el uso generalizado de instrumentos de
evaluacién variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

3. Se estableceran medidas de flexibilizacion y alternativas metodolégicas
en la ensefianza y evaluacion de la lengua extranjera para el alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo, en especial para aquel que
presente dificultades en su comprension y expresion.

4. Cuando las circunstancias personales del alumno o alumna con
necesidades educativas especiales lo aconsejen para la consecucion de
los objetivos de la ensefianza basica, este alumnado podra prolongar un
curso adicional su escolarizacion. Estas circunstancias podran ser
permanentes o transitorias y deberan estar suficientemente acreditadas.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia Especifica 1

Instalar y configurar dispositivos,
identificando, resolviendo los
problemas técnicos sencillos que
puedan surgir y aplicando los
conocimientos digitales de
hardware y software.

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las
plataformas apropiadas para la publicaciéon de informacion y datos,
siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.

1.3 Instalar sistemas operativos, configurando sus
caracteristicas en funcion de sus necesidades personales.

y mantener

Competencia Especifica 2

Disefiar y configurar redes de

equipos, comprendiendo el
funcionamiento del flujo de
informacién digital entre
dispositivos 'y analizando las

amenazas del entorno digital, para
velar por la seguridad y la salud de
las personas

2.1 Disefnar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica,
siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.

Competencia Especifica 3

Producir y utilizar contenidos
digitales destinados a la expresién
de ideas, al intercambio de
informacion y comunicacion,
teniendo en cuenta las normas de
uso de materiales y herramientas
en la red, para fomentar la
creatividad, la colaboracién
inclusiva, asi

responsable 'y
tecnologia.

como el uso

ético de la

3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus necesidades,
respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual
seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion,
respetando los derechos de autor y las licencias de uso.

0 colectiva,

3.3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos
colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con una
actitud proactiva y respetuosa.

Competencia Especifica 4

Crear soluciones tecnologicas
innovadoras, desarrollando
algoritmos con tecnologias

digitales, de forma individual o
colectiva, respetando las licencias
de uso en la reutilizacion de cédigo
fuente, ademas de mostrar interés
por el empleo y la evolucion de las
tecnologias digitales, para dar
respuesta a necesidades concretas
en diferentes contextos.

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su
idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y
depuracion de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios
de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

4.2 Disenar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas
concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de
programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias
de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.
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Competencia Especifica 5

Ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las distintas
posibilidades legales existentes
para la creacion, el uso e
intercambio de contenidos digitales
en la red e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso
activo, responsable,
sostenible y reflexivo de la
tecnologia.

civico,

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los
dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet,
configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso
de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

Competencia especifica 6

Ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las distintas
posibilidades legales existentes
para la creacion, el uso e
intercambio de contenidos digitales
en la red e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso

activo, responsable, civico,
sostenible y reflexivo de la
tecnologia.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales,
respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo
las implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos
asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio electronico, analizando los
métodos de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la
brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los
medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes
que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

1.2. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

El proceso de evaluacion de los alumnos es uno de los elementos mas importantes de

la programacion didactica, porque refleja el trabajo realizado tanto por el docente como
por el alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello debemos tener una

informacion detallada del alumno en cuanto a su nivel de comprension respecto a los

saberes basicos y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo

largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una
decisién en la evaluacioén. Para ello los criterios de evaluacion seran evaluados a través

de instrumentos diversos.

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua,

formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

al comienzo de cada unidad didactica se realizara una

evaluacion inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos
de dicha unidad o tema.

en base al seguimiento de la adquisicion de las

competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del
curso escolar la evaluacion sera continua.
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- durante el proceso de evaluacion el docente empleara
los instrumentos de evaluacién para que los alumnos sean capaces de detectar
sus errores, reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

- se realiza en las sesiones de evaluacion programadas
a lo largo del curso. En ellas se compartira el proceso de evaluacién por parte
del conjunto de profesores de las distintas materias del grupo coordinados por el
tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la
consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

- de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso
para valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicién de competencias,
objetivos y contenidos por parte del alumnado.

- para hacer participes a los alumnos en el
proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos,
proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran
en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

Concretamente en el aula para el desarrollo de las clases se seguiran las siguientes
pautas:

e Los ejercicios y actividades a desarrollar por el alumno se encuentran en el aula
virtual de la materia (plataforma educamoscim).

o Dichas actividades seran resueltas por el alumno, y guardadas en una
carpeta en su ordenador y en su memoria portable tipo USB-Flash.

o Para cada unidad el alumno se creara una subcarpeta, en la que ira
guardando las actividades realizadas durante la misma.

o Después, dichas actividades, en algunos casos, se le podra requerir que
las envie por correo electrénico, las publique en su blog, las comparta en
alguna carpeta de disco duro virtual, o las suba a alguna plataforma
Moodle (Aula Virtual EducamosCLM o similar).

e Para el desarrollo de la asignatura se utilizara en su mayoria software libre.

e Durante el desarrollo de algunas de las actividades se le informara al alumno en
qué ha fallado, se le dara la oportunidad de que lo rectifique, pudiendo variar su
nota en dicho apartado.

e Las actividades se han de presentar en la fecha indicada, en caso de no ser
asi, el profesor dependiendo de las circunstancias podra proponer un nuevo
plazo o no. Cuando el alumno modifique alguna actividad después de su
correccion debe enviar un e-mail indicando qué parte de la actividad se ha
revisado, pero repercutira en la calificacion del estandar de aprendizaje
correspondiente la puntualidad a la hora de entregar las actividades.

e El desarrollo normal de una unidad, por regla general, sera:

o Introduccion de la unidad por parte del profesor.

Busqueda de algunas actividades teoricas o conceptos en internet.

Realizar mapa conceptual de la misma.

Realizar las actividades propuestas.

Hacer llegar al profesor dichas actividades: correo electronico,

publicadas en su blog, compartidas en alguna carpeta de disco duro

virtual, o subidas a alguna plataforma Moodle (Aula Virtual

EducamosCLM o similar).

o Prueba de la unidad.

© O © ©
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digitales, de forma individual o
colectiva, respetando las licencias
de uso en la reutilizacion de codigo
fuente, ademas de mostrar interés
por el empleo y la evolucién de las
tecnologias digitales, para dar
respuesta a necesidades concretas
en diferentes contextos.

teniendo en cuenta criterios de
rendimiento y adaptabilidad a los

dispositivos.

4.2 Disefar programas sencillos que

resuelvan necesidades tecnoldgicas
concretas, creando algoritmos
especificos mediante entornos de

programacion, de manera individual o
colectiva, proponiendo las licencias de

COMPETENCIA SABERES Unidad Trabajo | CRITERIOS DE EVALUACION %
ESPECIFICA BASICOS
Competencia Especifica 1 Dispositivos uT?2 1.1 Identificar y resolver problemas 15
digitales y técnicos sencillos, analizando
Instalar y configurar dispositivos, ) UT3 componentes y funciones de los
identificando, resolviendo los Sistemas dispositivos digitales, evaluando las
problemas técnicos sencillos que | Operativos soluciones de manera critca y
puedan surgir y aplicando los reformulando el procedimiento, en caso
conocimientos  digitales  de necesario.
hardware y software. 1.2 Conectar y gestionar dispositivos en
linea, seleccionando las plataformas
apropiadas para la publicacion de
informacién y datos, siguiendo las
normas basicas de seguridad en la red.
1.3 Instalar y mantener sistemas
operativos, configurando sus
caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales.
Competenc:la Especiflca 2 Sistemas UTg 2.1 Disefar y planificar redes locales, 5
. . Interconecta apllcgndo los c?onOC|m|entos y pr-oces-cl)s
Disefiar y configurar redes de asociados a sistemas de comunicacion
equipos, comprendiendo el dos aldmbrica e inaldambrica, siguiendo las
funcionamiento  del flup de normas y valorando los riesgos de
informacion digital entre seguridad asociados.
dispositivos y analizando las
amenazas del entorno digital, para
velar por la seguridad y la salud de
las personas
Competenc|a Especiﬂca 3 Produccion UT4 3.1 Buscar y seleccionar informacion en 30
. - . Digital de funcioén d.e. sus nec.e3|da.des, respetando
Producir y utilizar contenidos . uUT5 las condiciones y licencias de uso, con
digitales destinados a la expresion contenidos sentido critico y siguiendo normas
de ideas, al intercambio de UT6 basicas de seguridad en la red.
informacion y comunicacion, 3.2 Crear contenidos digitales, de forma
teniendo en cuenta las normas de uTt? individual o colectiva, seleccionando las
uso de materiales y herramientas herramientas  apropiadas para  su
en la red, para fomentar la uTs produccién, respetando los derechos de
creatividad, la colaboracion autor y las licencias de uso.
inclusiva, asi como el uso — -
L 3.3 Intercambiar informacion y productos
responsable y ético de la - .
. digitales, a través de entornos
tecnologia. colaborativos en linea, publicando
contenidos digitales creativos, con una
actitud proactiva y respetuosa.
Competencia Especifica 4 | Programacié | UT10 4.1 Seleccionar el entorno de 20
n de programacion adecuado, investigando su
Crear soluciones tecnoldgicas . . UT11 idoneidad entre distintas soluciones
innovadoras, desarrollando DISpOSItIVOS posibles para el desarrollo y depuracion
algoritmos con tecnologias UT12 de programas, con actitud critica y
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uso y teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad y durabilidad.

Competencia Especifica 5

Evaluar los riesgos asociados a
problemas de seguridad en las
tecnologias digitales, analizando las
amenazas existentes en el entorno
digital y aplicando medidas de
proteccion de dispositivos y datos
personales, para promover un uso
critico, legal, seguro y saludable de
dichas tecnologias.

Seguridad
digital

uT3

5.1 Aplicar medidas de seguridad
preventivas y correctivas sobre los
dispositivos  digitales, instalando y
configurando programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la
huella digital generada en internet,
configurando las condiciones del servicio
de las redes sociales, buscadores y
espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y
promover practicas seguras en el uso de
la tecnologia digital, analizando las
situaciones y entornos que representen
amenazas para el bienestar fisico y
mental de las personas.

15

Competencia especifica 6

Ejercer una ciudadania digital
critica, conociendo las distintas
posibilidades legales existentes
para la creacion, el uso e
intercambio de contenidos digitales
en la red e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso
activo, responsable, civico,
sostenible 'y reflexivo de la
tecnologia.

Ciudadania
digital

UT1

6.1 Hacer un wuso ético de las
herramientas y contenidos digitales,
respetando las licencias de uso y la
propiedad intelectual, reconociendo las
implicaciones legales en su uso y
distribucion, asi como los sesgos
asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico,
analizando los métodos de acceso, uso e
impacto ecosocial, siendo conscientes de
la brecha digital y el aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos
colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad
de expresion que ofrecen los medios
digitales conectados, analizando, de
forma critica, los mensajes que se
reciben y transmiten, teniendo en cuenta
su objetividad, ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

15

Cada criterio de evaluacion dentro de cada competencia especifica pondera lo mismo.

Pagina 23 de 23



